Tutorial
Interaktive Story Map mit H5P @

Voraussetzung fir das Erstellen einer interaktiven Storymap ist die Installation eines Programms zur
Erstellung von H5P- und HTML-Elementen sowie ein Zugang zu einer Plattform um dieses HTML-
Element zu hosten, damit dieses in einer Story Map eingebettet werden kann. In diesem Beispiel zeigen
wir den Arbeitsprozess am Beispiel des kostenlosen Programms ,,Lumi“ (https://lumi.education) und
mit Hilfe eines Github-Kontos (https://github.com). Mit dem Programm Lumi kénnen zum Beispiel
Lickentexte, Multiple-Choice-Fragen, interaktive Bilder oder weitere Aufgabenformate erstellt
werden.

Ein Beispiel fir eine Storymap mit interaktiven Aufgaben kann hier gefunden werden:
https://arcqg.is/TWv8DS

1. Lade Lumi herunter und 6ffne das Programm.

2. Uber das Einstellungssymbol oben rechts kdnnen die Spracheinstellungen gedndert werden.

3. Klicke nun auf H5P-Editor. AnschliefRend kann zwischen verschiedenen Aufgabenformaten
gewdhlt werden. Diese Aufgabenformate miissen im Allgemeinen installiert werden, bevor Sie
damit arbeiten kénnen. Gehe hierfiir wie folgt vor:
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4. Suche zunichst ein beliebiges Aufgabenformat, klicke auf Ubernehmen und anschlieRend auf
Installieren. Nun kann mit diesem Aufgabenformat eine interaktive Aufgabe erstellt werden.

5. Jedes Aufgabenformat beinhaltet eine Schritt-fiir-Schritt-Anleitung zur genauen Erstellung
einer Aufgabe.

6. Wenn eine Aufgabe erfolgreich erstellt wurde, klicke oben links auf Datei und anschlieRend
auf Exportieren.

7. Nun offnet sich ein Dialogfenster. Stelle sicher, dass beim Format All-in-One-HTML-Datei
ausgewahlt ist.
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8. Deaktiviere den Reporter. (Mit dem Reporter wird der Lernfortschritt eines Lernenden
dokumentiert. Diese Datei kdnnte bei Bedarf an die Lehrkraft geschickt werden.

Exporteinstellungen

Format

(® All-in-One-HTML-Datei

Die Datei kann fiir manche Computer zu groR werde

(O SCORM-Paket

Reporter

Wenn du den Reporter hinzufiigst, konne! e Lerne

I Reporter hinzufligen

9. Klicke auf Jetzt Exportieren, vergebe einen Dateinamen und gebe

einen Speicherort an.

10. Melden Dich nun auf der Internetseite Github mit den entsprechenden
Zugangsdaten an. Klicke auf das Plus Symbol oben rechts und

anschliefend auf New repository.

wenn du viele Mediendateien einfligst

(O Eine HTML-Datei und zusétzliche Mediendateien

len eine Datei mit ihren

chern und an dich schicken. Erfahre hier mehr dariiber.

ABBRECHEN  JETZT EXPORTIEREN

11. AnschlieRend 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:

Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project repository elsewhere?

Import a repository.

Owner * Repository name *

Begidstu~  /  InteractiveStorymaps

v

TEaT TEpOSITOTy NAMEs 318 SNOTt and MemoTabIe. Need mepiation? Fow about friendly-winner?

Description (optional)

@ g Public
®- Anyone on the internet can see this repository. You choose who can commit.

o) Private
You choose who can see and commit to this repository.

Initialize this repository with:
Skip this step if you're importing an existing repository.

[J Add a README file

This is where you can write a long description for your project. Learn more.

[J Add .gitignore

Choose which files not to track from a list of templates. Learn more.

[ Choose a license

Alicense tells others what they can and can't do with your code. Learn more

nd

New repository

Import repository

New gist
New organization

New project

12. Vergebe einen Namen und stelle den Repository auf public. AnschlieBend bestéitige die

Einstellungen Uber create repository.
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13. Klicke nun auf den blau unterlegten Text upload an existing file.

Quick setup — if you've done this kind of thing before

[f:] Set up in Desktop or HTTPS SSH nttps://github.com/Begidstu/InteractiveStorymaps.git (]

Get started by creating a new file orjuploading an existing file. Ve recommend every repository include a README, LICENSE, and .gitignore.

14. Wahle anschlieBend die vorhin abgespeicherte HTML- Datei aus und bestétigen die Auswahl
liber Commit changes.

15. Nun wurde die HTML-Datei auf Github hochgeladen.

16. Klicke oben auf den Reiter Settings....

<> Code Issues Pull requests 5 Actions Projects Wiki Security Insights
¥ main ~ P ibranch ©0ta Go to file Add file ~

17. ...und anschlieRend auf pages. Folgendes Dialogfenster sollte nun vorzufinden sein:

Code Issues Pull requests Actions Projects Wiki Security Insights Settings

Options
GitHub Pages
tHub Pages is

designed to host your personal, organization. or project pages from a GitHub repository

Manage access

Security & analysis

N Source
franches GitHub Pages is currently disabled. Select a source below to enable GitHub Pages for this repesitory. Learn more.
Webhooks None
Notifications Theme Chooser
Select a theme to publish your site with a Jekyll theme using the gh-pages branch. Learn more.
integrations Choose a theme
Deploy keys
Actions

18. Wahle bei Source main aus und klicke anschlieRend auf save.
19. Nun dirfte eine blaue Box mit einem Link zu sehen sein.

(@) Your site is ready to be published af https://begidstu.github.io/InteractiveStorymaps/

20. Kopiere den Link.
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21. Offne diesen in einem neuen Tab und 6ffne die Story Map, in die die interaktive Aufgabe
integriert werden soll.

22. Klicke auf das plus-Symbol an der Stelle, an der die interaktive Aufgabe erscheinen soll und
wadhle einbetten aus. Flige den eben kopierten Link ein.

23. So sollte es nun aussehen. Der Link sieht nattrlich bei jedem etwas anders aus, sollte aber die
gleiche Struktur aufweisen (Accountname.github.io/Name des Ordners/).

Webinhalt hinzufligen

https://begidstu.github.io/InteractiveStorymaps/|

Figen Sie einen lframe-Code oder Link in |hre Inhalte ein. Mehr erfahren

24. Schreibe hinter den Link den Namen der HTML Datei und ergdanze im Anschluss .html

Ill

25. Zur Veranschaulichung: Im folgenden Beispiel lautet der Dateiname ,lueckentext.html”.

Webinhalt hinzufiigen

https://begidstu.qgithub.io/InteractiveStorymag s/lueckentexthtml]

Figen Sie einen lframe-Code oder Link in |hre Inhalte ein. Mehr erfahren

26. Bestatige den Link Giber Hinzufiigen.
27. Damit die interaktive Aufgabe sichtbar wird, klicke auf folgendes Feld:
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Kein Titel

Keine Beschreibung

https://begidstu.github.io

28. Nun sollte die erstellte Aufgabe sichtbar sein.
29. In den Einstellungen der Aufgaben (Uber das Zahnradsymbol) kénnen die folgenden Optionen

eingestellt werden:

Einbettungsoptionen X

Anzeigen Eigenschaften

[J GROSSE BILDSCHIRME (D)

O Schaltflache im eingebetteten Element einfligen, um Live-Inhalt auf

= einer neuen Registerkarte zu 6ffnen

Die direkte Interaktion mit dem eingebetteten Element zulassen

Dadurch wird die U Zum Interagieren klicken/tippen® ausgeblendet

nur fir eingel ohne Bildlauf empfohlen

0 KLEINE BILDSCHIRME (D)

® Kachel Bild

Kein Titel
Keine Beschreibung

https://begistu.github.io

Benutzerdefinierte Kacheldetails

Abbrechen m

30. Nun sollte die Interaktive Aufgabe in der Story Map zu sehen und funktionsfahig sein.

Fill in the missing words

Der zweite Weltkrieg begann und endete mit der Besetzung

durch die

® Check
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